
  

 
 
 
 

 

Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych działań na rzecz kształcenia zawodowego,  
szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe życie, w tym uczenia się dorosłych w województwie wielkopolskim. 

 
 

REGULAMIN GRY TERENOWEJ 

„Zawodowa Nawigacja” 
 
 

§ 1. Organizator 
 
1. Organizatorem Gry terenowej (zwanej dalej Grą) o charakterze zespołowym pt. „Zawodowa 

Nawigacja” jest Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego i Zawodowego w Kaliszu 

(zwane dalej CWRKDiZ w Kaliszu) z siedzibą przy ul. Nowy Świat 13, 62-800 Kalisz. 

2. Gra odbywa się na terenie powiatu pilskiego podczas trwania Wielkopolskiego Festiwalu 

Zawodów z finałem na Nocy Zawodowców 2024 edycja 7.0 „Przejdź na Zawodową Stronę Mocy”. 

3. Wydarzenie realizowane jest w ramach inwestycji A3.1.1 Krajowego Planu Odbudowy 

„Wsparcie rozwoju nowoczesnego kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia 

się przez całe życie”, przedsięwzięcia pn. „Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania 

regionalnych działań na rzecz kształcenia zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się 

przez całe życie, w tym uczenia się dorosłych” w województwie wielkopolskim (Zadanie 2. 

Upowszechnianie uczenia się przez całe życie w regionie oraz działania własne wg. koncepcji 

województwa). 

 

§ 2. Współorganizator 
 

Współorganizatorem Gry terenowej jest Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego  

i Zawodowego w Pile (CWRKDiZ w Pile) z siedzibą przy ulicy Bydgoskiej 21, 64-920 Piła. 

 

 

§ 3. Partnerzy 
 

Partnerami Gry są: 

1. Wielkopolska Izba Rzemieślnicza w Poznaniu, al. Niepodległości 2, 61-874 Poznań; 

2. Cech Rzemiosł Różnych w Pile z siedzibą przy ul. Bydgoskiej 35; 

3. Przedsiębiorcy (pracodawcy) z powiatu pilskiego. 

 

 
§ 4. Gra „Zawodowa Nawigacja” - ogólne informacje i zasady Gry 

 
1. Gra „Zawodowa Nawigacja” organizowana jest w ramach współzawodnictwa. 

2. Gra odbędzie się w dniach 23.09.2024 r. - 04.10.2023r. na terenie powiatu pilskiego. 

3. Ogłoszenie wyników odbędzie się w dniu 04.10.2024 r. (piątek) o godz. 19:00 podczas finału 

Wielkopolskiego Festiwalu Zawodów - Noc Zawodowców 2024 edycja 7.0 - w hali widowiskowo-

sportowej MOSiR w Pile, ul. Żeromskiego 90. 

4. Cele Gry: 

✓ popularyzacja kształcenia dualnego i zawodowego wśród uczniów szkół podstawowych, 

✓ pogłębienie wiedzy na temat różnych zawodów, 
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✓ przybliżenie uczestnikom specyfiki pracy w różnych zawodach, 

✓ poznanie zasad funkcjonowania firm z różnych branż, 

✓ zapoznanie uczestników z ofertą edukacyjną szkół w subregionie pilskim, 

✓ rozwijanie kreatywności, 

✓ kształtowanie umiejętności pracy w zespole, 

✓ rozwijanie umiejętności logicznego myślenia, 

✓ uczenie współzawodnictwa dzieci i młodzieży, 

✓ popularyzacja postaw przedsiębiorczych. 

5. Gra skierowana jest do uczniów klas 7 i 8 szkół podstawowych. Skład jednej Drużyny to 4 

Uczestników - uczniów z tej samej szkoły plus 1 Opiekun Drużyny (nauczyciel, doradca 

zawodowy, rodzic lub opiekun prawny). 

6. Gra „Zawodowa Nawigacja” odbędzie się w trzech etapach: 
 

• 1 etap - Gra w terminie 23.09.2024 r. - 29.09.2024 r. podczas wizyty studyjnej  na terenie 

powiatu pilskiego. Obowiązkiem Drużyny będzie wykonanie zadania zawodowego  

u pracodawcy, wyznaczonego przez CWRKDiZ w Pile w umówionym dniu o konkretnej 

godzinie.  

 

• 2 etap połączony z wizytą studyjną z 1 etapu. Quiz u pracodawcy. Uczniowie wykonują 

krótki quiz (w formie papierowej) przygotowany przez doradcę zawodowego z CWRKDiZ 

w Pile. Zadaniem pracodawcy jest zmierzenie czasu wykonywania testu przez Drużynę 

oraz przesłanie (np. w formie skanu/MMS) wypełnionego quizu wraz z czasem 

rozwiązania  i podpisem pracodawcy do doradcy zawodowego z CWRKDiZ w Pile. 

 

• 3 etap - Gra w hali widowiskowo-sportowej MOSiR w Pile przy ul. Żeromskiego 90, 

podczas finału Nocy Zawodowców edycja 7.0 w dniu 04.10.2024 r. w godz. 16:30-18:00. 

Wykonanie dwóch zadań na wylosowanych stoiskach Wystawców. 

7. W przypadku naruszenia przez Uczestnika zasad gry, złamania zasad fair play itp. 

Organizatorzy mają prawo odebrać Drużynie możliwość dalszej gry i wykluczenia z rozgrywek. 

8. Odpowiedzialność za Uczestników każdej z Drużyn w trakcie Gry „Zawodowa Nawigacja” 
ponoszą Opiekunowie Drużyn (tj. osoby dorosłe np. nauczyciele, doradcy zawodowi, rodzice/ 
opiekunowie). 
9. Na każdym etapie Gry Uczestnicy mają prawo wycofania się z dalszego udziału. O fakcie 
rezygnacji z dalszej Gry Uczestnicy zobowiązani są poinformować niezwłocznie 
Współorganizatora telefonicznie pod numerem tel. 67 307 00 05. 
 

§ 5. Wizyta i zadanie u pracodawcy 
 
1. Podczas Gry każda z Drużyn ma za zadanie odwiedzić wyznaczonego przez CWRKDiZ w Pile 

Pracodawcę w jego siedzibie oraz wykonać na miejscu zadanie, które będzie punktowane. 

2. Zadanie będzie polegać na realizacji prac charakterystycznych dla danego zawodu i branży, 

którą reprezentuje Przedsiębiorca. 

3. Dane Drużyny zostaną zweryfikowane w siedzibie Pracodawcy z listą Uczestników zgłoszonych 

w trakcie rejestracji do Gry. 
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4. Uczestniczące w Grze Drużyny mogą udać się do siedziby Pracodawcy wybranym przez siebie 

środkiem lokomocji. Organizator nie zwraca Drużynom kosztów poniesionych na dojazd. 

 
 

§ 6. Quiz u pracodawcy 
 

1. Zadaniem Drużyny będzie udzielenie odpowiedzi na 10 pytań quizowych, w jak najkrótszym 

czasie, samodzielnie, bez pomocy Opiekuna. 

2. Test wykonywany jest zespołowo, przez całą Drużynę. 

3. Zadanie zostanie ocenione w skali od 0 do 10 pkt (punktowane będą poprawne odpowiedzi), 

ale także będzie liczył się czas wykonania (decydujący w przypadku remisu). 

4. Quiz będzie dotyczył zagadnień z doradztwa zawodowego, schematu szkolnictwa i ścieżek 

kształcenia, znajomości zawodów czy działalności CWRKDiZ w Pile. 

5. Zadaniem Pracodawcy jest przedłożenie Drużynie quizu oraz zmierzenie czasu jego wykonania, 

a następnie przesłanie (np. w formie skanu/MMS) wypełnionego testu (wraz z czasem 

rozwiązywania i swoim podpisem) do doradcy zawodowego z CWRKDiZ w Pile. 

 
§ 7. Zadania podczas Nocy Zawodowców  

w hali widowiskowo-sportowej MOSiR w Pile przy ulicy Żeromskiego 90 
 
1. Zadaniem Uczestników Gry jest wykonanie łącznie dwóch zadań na wylosowanych stoiskach 

Wystawców (biorących udział w Grze) w hali widowiskowo-sportowej MOSiR w Pile, podczas 

Nocy Zawodowców w dniu 04.10.2024 r. w godz. 16:30-18:00. 

2. Zgłaszanie się Drużyn będzie możliwe od godz. 16.00 (rejestracja przy stanowisku CWRKDiZ  

w Pile). 

3. Po rejestracji przybycia, Drużyny losują dwa stoiska, przy których realizują zadania w ramach 

Gry. Niezwłocznie przystępują do wykonania zadań.  

4. Wystawca na stoisku biorącym udział w Grze potwierdza na Karcie do Gry Drużyny wykonanie 

zadania. 

5. Po wykonaniu zadań, Drużyny przekazują Kartę do Gry do punktu CWRKDiZ w Pile na hali 

widowiskowo- sportowej MOSiR w Pile do godz. 18.00. 

 

 § 8. Punktacja 
 
1. Każda Drużyna (4 Uczniów i 1 Opiekun) zbiera punkty realizując następujące aktywności Gry: 

 

a) Wizyta i zadanie u Pracodawcy (od 0 do 10 pkt.) 

Kryteria brane pod uwagę: 

- punktualność Drużyny – od 0 do 1 pkt. 

- obecność Uczestników – od 0 do 4 pkt. (po 1 pkt. za każdego Uczestnika) 

- wykonanie zadania – od 0 do 5 pkt. 

  

b) Quiz u Pracodawcy (od 0 do 10 pkt.) 
Kryteria brane pod uwagę: 
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- poprawne odpowiedzi na pytania quizowe- od 0 do 10 pkt. 

- czas wykonywania quizu 

 
 

c) Zadania podczas Nocy Zawodowców 

 
Kryteria brane pod uwagę: 

- wykonanie dwóch zadań na stoiskach Wystawców 

- zebranie potwierdzeń wykonania zadań przez Wystawcę - od 0 do 2 pkt. 

 

2. Punktacji podlegać będzie także kompletność złożonych dokumentów organizacyjnych Gry 

przez Opiekuna grupy (Formularza zgłoszeniowego, zgody RODO) - 1 punkt. 

3. Ilość wszystkich zebranych punktów, wypełnienie quizu, udział w każdym etapie Gry oraz 

oddanie do punktu  (stoisko CWRKDiZ w Pile) Karty do Gry w dniu finału Nocy Zawodowców 

decyduje o końcowej klasyfikacji Drużyny. Drużyna może uzyskać maksymalnie 23 pkt. 

 
 

§ 9. Warunki uczestnictwa 
 
1. Udział w Grze terenowej i wydarzeniu Noc Zawodowców 2024 edycja 7.0 jest bezpłatny. 

2. Zgłoszenia Drużyny może dokonać Opiekun Drużyny (np. nauczyciel, doradca zawodowy, 

rodzic lub opiekun prawny). 

3. Warunkiem udziału w Grze terenowej „Zawodowa Nawigacja” jest wypełnienie przez Opiekuna 

Drużyny formularza zgłoszeniowego wraz z załącznikami i przesłanie go na adres 

konkurs@cwrkdiz.pila.pl oraz złożenie ww. dokumentów osobiście, nadesłanie pocztą lub 

przesyłką kurierską (na koszt nadsyłającego) do dnia 18.09.2024 r. do godz. 15.30 na adres: 

Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego i Zawodowego w Pile, ul. Bydgoska 21,  

64-920 Piła. W przypadku przesyłek decyduje data wpływu. 

4. Opiekunowie Drużyn, którzy w terminie prześlą poprawnie wypełniony formularz 

zgłoszeniowy otrzymają informację o dacie i godzinie wizyty studyjnej u wskazanego 

pracodawcy/rzemieślnika do 20.09.2024r. 

6. Zgłoszenie uczestnictwa w Grze i Nocy Zawodowców jest równoznaczne z akceptacją 

warunków określonych w niniejszym Regulaminie oraz z wyrażeniem zgody na przetwarzanie 

przez Współadministratorów danych osobowych Uczestników. Uczestnik wydarzenia ma prawo 

w dowolnym czasie wycofać zgodę na przetwarzanie danych (Ustawa o ochronie danych 

osobowych z dn. 10.05.2018 r. - Dz.U. z 2018 r. poz. 1000 z późn. zm. i art. 13 RODO). 

7. Wymogiem obligatoryjnym uczestnictwa jest akceptacja wszystkich dokumentów 

stanowiących załączniki do niniejszego Regulaminu. 

 
 

§ 10. Nagrody 
 
1. Nagrody główne zdobywają drużyny, które ukończą wszystkie etapy Gry „Zawodowa 

Nawigacja”, zdobędą największą ilość punktów oraz uzyskają najkrótszy czas wykonania quizu. 

2. Nagrody będą atrakcyjnymi nagrodami rzeczowymi. 

mailto:konkurs@cwrkdiz.pila.pl
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3. Nagrody zostaną wręczone podczas finału Gry w trakcie Nocy Zawodowców edycja 7.0 „Przejdź 

na Zawodową Stronę Mocy”. 

4. Przewidziane są także upominki dla Opiekunów Drużyn. 

5. Niewykluczone są upominki dla wszystkich Uczestników Gry. 

 

§ 11. Odpowiedzialność 
 
1. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za zachowanie Uczestników Gry, ich Opiekunów 

oraz inne osoby uczestniczące w realizacji zadań wyznaczonych Grą, mogące naruszyć porządek 

publiczny lub dobra osobiste osób trzecich. 

2. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za zużycie i / lub uszkodzenia sprzętu, 

materiałów i innych przedmiotów podczas wykonywania zadań u Przedsiębiorców oraz w czasie 

realizacji jakichkolwiek czynności związanych z udziałem w Grze. 

3. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za przedmioty osobiste osób uczestniczących 

w przedmiotowej Grze. 

4. Organizatorzy nie zapewniają opieki medycznej Uczestnikom Gry. 

 

§ 12. Postanowienia końcowe 
 
1.Pełna treść Regulaminu jest dostępna na stronie Współorganizatora www.cwrkdiz.pila.pl. 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu wydarzenia nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, 

a także w zakresie interpretacji zapisów niniejszego Regulaminu głos rozstrzygający należy  

do Organizatorów. 

3. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie. 

4. Załącznikami do niniejszego Regulaminu są: 

1) Klauzula o ochronie danych osobowych – Załącznik nr 1. 

2) Zgoda opiekuna prawnego na udział Uczestnika w Grze terenowej „Zawodowa 

Nawigacja”-  Załącznik nr 2. 

3) Formularz zgłoszeniowy do Gry terenowej „Zawodowa Nawigacja” - Załącznik nr 3. 

4) KARTA DO GRY Zawodowa Nawigacja - Załącznik nr 4. 

4. Regulamin wchodzi w życie z dniem 09.09.2024 r.  

5. Niniejszy Regulamin został zaktualizowany na podstawie aneksu z dnia 10.09.2024 r.  
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Załącznik nr 1 

 

Zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 17 kwietnia 2016 roku  

w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: RODO) informujemy, że: 

1. Współadministratorzy danych osobowych 

1. Współadministratorami Pani/Pana danych osobowych są: 

a) Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego i Zawodowego w Pile z siedzibą przy  

ul. Bydgoskiej 21, 64-920  Piła (dalej: Współadministrator 1). 

b) Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego i Zawodowego w Kaliszu z siedzibą przy ul.  Nowy 

Świat 13, 62-800 Kalisz (dalej: Współadministrator 2). 

2. Współadministratorzy zawarli porozumienie, w którym określili zakres swojej odpowiedzialności 

związanej z wypełnianiem obowiązków wynikających z RODO. Z treścią tego porozumienia można 

zapoznać się kontaktując się z każdym ze Współadministratorów. 

3. Z każdym z Współadministratorów można kontaktować się listownie pisząc na adresy ich siedzib lub drogą 

elektroniczną na wskazane adresy e-mail. 

2. Inspektor Ochrony Danych 

1. Współadministratorzy powołali Inspektorów Ochrony Danych (dalej: IOD). 

2. Z IOD można kontaktować się we wszystkich sprawach dotyczących przetwarzania danych osobowych 

oraz korzystania z praw związanych z przetwarzaniem danych, wysyłając e-mail na adresy wskazane przez 

każdego ze Współadministratorów lub pisząc na adresy siedzib Współadministratorów. 

3. Cel i podstawa prawna przetwarzania danych 

1. Przetwarzanie danych osobowych odbywa się w związku z organizacją i uczestnictwem w wydarzeniu,  

w tym w warsztatach, pokazach zawodowych, grze terenowej, loterii - akcji charytatywnej,  

oraz konsultacjach. 

2. Dane osobowe są przetwarzane w celu realizacji wydarzenia na podstawie: 

• art. 6 ust. 1 lit. b RODO – niezbędność do wykonania umowy lub do podjęcia działań na żądanie 

osoby, której dane dotyczą przed zawarciem umowy (realizacja postanowień Regulaminu). 

• art. 6 ust. 1 lit. c RODO – niezbędność do wypełnienia obowiązku prawnego ciążącego na 

Współadministratorach. 

• art. 6 ust. 1 lit. e RODO – niezbędność przetwarzania do realizacji zadań w interesie publicznym 

(realizacja celów statutowych Współadministratorów). 

3. Podczas Wydarzenia zbierany będzie materiał wideo i fotograficzny przez Współadministratorów oraz ich 

Partnerów. Materiał ten może zawierać wizerunek uczestników Wydarzenia w zakresie oraz jakości 

pozwalającej na identyfikację tych osób. Wizerunek stanowi dane osobowe w rozumieniu art. 4 ust. 1 

RODO. Materiał wideo oraz fotograficzny będzie zbierany przez personel oddelegowany przez 

Współadministratorów, jak również przez osoby działające na rzecz ich Partnerów. W Wydarzeniu będą 

brały udział media, których działalność realizowana jest w oparciu o odrębne przepisy. Wizerunek ten może 

zostać opublikowany w charakterze filmu lub fotorelacji w Internecie, a konkretnie na kanałach 

Współadministratorów w serwisach społecznościowych oraz na ich stronach internetowych. 

Współadministratorzy dołożą wszelkich starań w celu takiego wykadrowania zdjęć i ujęć oraz takiego 

doboru materiału podlegającego publikacji, aby nie naruszać dóbr osobistych uczestników Wydarzenia: 

• art. 6 ust. 1 lit. b RODO - robienie zdjęć, nagrań wideo oraz ich późniejsza obróbka i selekcja 

realizowane są w zakresie niezbędnym do wykonania postanowień Regulaminu. 

• art. 6 ust. 1 lit. e RODO – publikacja materiału w Internecie służy realizacji celów statutowych 

Współadministratorów. 

4. Okres przechowywania danych a. Dane osobowe będą przechowywane przez okres niezbędny do realizacji celu, dla 

jakiego zostały zebrane, a następnie po jego zakończeniu lub do czasu przedawnienia roszczeń. b. Dane utrwalone  

w postaci materiału wideo oraz fotograficznego, który zostanie opublikowany, będą przetwarzane przez okres 5 lat. 

5. Informacja o wymogu podania danych 
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1. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do uczestnictwa w Wydarzeniu lub niektórych jego 

elementach. 

6. Prawa osób, których dane dotyczą, prawo dostępu do swoich danych, w tym otrzymania ich kopii, prawo do 

sprostowania (poprawienia) danych osobowych, prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych, prawo do 

usunięcia danych osobowych, prawo do przenoszenia danych, prawo do sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania. 

7. Prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa  

(w przypadku podejrzenia, że przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy prawa dotyczące ochrony danych 

osobowych). 

8. Zawiadamiamy, że z powyższych praw wolno korzystać zarówno w stosunku do całości, jak i tylko części 

posiadanych przez Współadministratorów zdjęć lub nagrań (np. wolno prosić o usunięcie konkretnego zdjęcia  

z fotorelacji). Z uwagi na fakt, że Współadministratorzy nie posiadają dodatkowych informacji, które pozwoliłyby 

im na ustalenie wizerunku osoby na podstawie jej imienia i nazwiska (zgodnie z art. 11 ust. 1 RODO), w celu 

skorzystania z powyższych praw, Współadministratorzy proszą o wskazanie konkretnych zdjęć lub przedziału 

czasowego nagrania, którego wniosek dotyczy. 

9. Odbiorcy danych: Instytucje i organy uprawnione do uzyskania danych na podstawie obowiązujących przepisów 

prawa lub nadzorujące działania Współadministratorów, podmioty zewnętrzne wspierające Współadministratorów, 

np. Partnerzy, szkoły, podmiot świadczący usługę poczty elektronicznej, dostawca usług administracji i hostingu 

strony internetowej, dostawcy usług wideokonferencji/streamingu danych (wszystkie podmioty biorą udział  

w procesie przetwarzania danych osobowych na podstawie upoważnienia lub zawartych umów powierzenia 

przetwarzania danych z Współadministratorami i zapewniają odpowiedni poziom ochrony danych osobowych). 

10. Dane osobowe nie będą przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy ani do organizacji międzynarodowych. 

11. Dane osobowe nie będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany, w tym również nie będą profilowane. 
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Załącznik nr 2 

 
Zgoda opiekuna prawnego na udział Uczestnika  

w Grze terenowej „Zawodowa Nawigacja” 
 
Oświadczam, że jestem opiekunem prawnym  
 
................................................................................................................................................................ 
(imię i nazwisko osoby niepełnoletniej biorącej udział w Grze) 
 
Zgadzam się na udział mojej podopiecznej / mojego podopiecznego w Grze terenowej  
„Zawodowa Nawigacja” w ramach Wielkopolskiego Festiwalu Zawodów organizowanej 
przez Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego  
i Zawodowego w Kaliszu oraz Centrum Wsparcia Rzemiosła, Kształcenia Dualnego  
i Zawodowego w Pile. 
 
1. Oświadczam, że zapoznałam/em się z Regulaminem Gry terenowej „Zawodowa 
Nawigacja” oraz zawartą w nim informacją o przetwarzaniu danych osobowych i akceptuję 
jego postanowienia. 
 
2. Na potrzeby Gry terenowej oraz na inne cele związane z zadaniami realizowanymi przez 
Organizatorów oświadczam, że:  
1) Wyrażam zgodę na publikację danych osobowych mojego dziecka/podopiecznego: 
imienia i nazwiska uczestniczącego w Grze terenowej „Zawodowa Nawigacja” 
organizowanej w ramach Wielkopolskiego Festiwalu Zawodów oraz zdjęć i/lub filmów  
na stronach internetowych, w mediach społecznościowych i innych publikacjach 
Organizatorów Gry.  
 
2) Wyrażam zgodę na rejestrowanie wizerunku mojego dziecka/podopiecznego  
na potrzeby Gry terenowej  i innych wydarzeń okołokonkursowych, wykorzystanie tego 
wizerunku poprzez publikację zdjęć, imienia i  nazwiska w mediach społecznościowych  
i innych publikacjach Organizatorów Gry terenowej. Dysponowanie wizerunkiem będzie 
miało miejsce w oparciu o zgodę, na zasadach określonych postanowieniami art. 81 ust. 1 
Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.  
 
 
……........................................                .................................................................................................................... 
  (data)                      (czytelny podpis opiekuna prawnego) 
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Załącznik nr 3 
 
 

Formularz zgłoszeniowy do Gry terenowej „Zawodowa Nawigacja” 

 

 

1. Nazwa Drużyny 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

2. Nazwa i adres Szkoły  

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

3. Imię, nazwisko oraz klasa uczestników Gry 

 

●  …………………………………………………………………………………………………………………………………… 

●  …………………………………………………………………………………………………………………………………… 

●  …………………………………………………………………………………………………………………………………… 

●  …………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

4. Imię i nazwisko Opiekuna Drużyny 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

5. Adres e-mail i numer telefonu Opiekuna Drużyny 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 
 
 
 

 

Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych działań na rzecz kształcenia zawodowego,  
szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe życie, w tym uczenia się dorosłych w województwie wielkopolskim. 

Załącznik nr 4  

KARTA DO GRY „ZAWODOWA NAWIGACJA” 

 

                    


